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SCHEDA VOCE PER C64 

di A. Cattaneo 


Un piccolo chip per grandi prestazioni. 
Volete insegnare a parlare al vostro 
Commodore 64? Eccovi un progetto che 
comprende un solo chip e può essere a- 
dattato alla maggior parte dei personal 
computer. 

Un computer parlante offre parecchi 
vantaggi: messaggi di identificazione 
per ripetitori radio, orologi o termome- 


cipale è, ovviamente, IC1 con sigla 
SP0256-AL2 convertitore D/A prepro¬ 
grammato. I dati in uscita dalla User 
Port del C64, selezionano determinate 
sillabe che vengono poi poste in sequen¬ 
za all'uscita sul pin 24. Da qui il segna¬ 
le raggiunge l'uscita dopo essere stato 
filtrato da R2-3 e C3-4. Il quarzo XTAL 
assicura il clock al sistema. 


due ponticelli J1 e J2 e dei condensato- 
ri CI 1 e CI2, che vanno montati sul la¬ 
to rame. In Figura 2 è illustrata la dispo¬ 
sizione dei componenti. 

L’uscita audio necessita di un'amplifica¬ 
zione a bassa frequenza fuori scheda. Se 
questa funzione non può essere svolta 
dal computer, che non possiede un in¬ 
gresso audio, potrà andare bene qualsia- 



tri parlanti, segreterie telefoniche, gio¬ 
chi più divertenti e sussidi didattici: tut¬ 
to questo ed altro ancora sarà a vostra di¬ 
sposizione con la modica spesa di un 
paio di biglietti da 10000. 

Schema elettrico 

Il circuito elettrico, presentato in Figura 
1, è molto semplice. Il componente prin- 


Costruzione 

Il circuito può essere montato su una ba¬ 
setta per montaggi senza saldature, tut¬ 
tavia, in Figura 3 potete vedere il dise¬ 
gno di un circuito stampato, che potrà 
essere costruito con gli appositi trasferi¬ 
bili. I componenti verranno montati, co¬ 
me al solito, sul lato opposto a quello 
delle piste di rame, con l'eccezione dei 


si amplificatore od anche un semplice 
chip LM386, montato alla buona, con la 
spesa di un paio di migliaia di lire. Le i- 
struzioni allegate al chip parlante de¬ 
scrivono anche l'amplificazione audio 
necessaria. Per eliminare il ronzio c.a., è 
necessario utilizzare cavo schermato 
per il collegamento. 

Tutte le altre connessioni vanno diretta- 
mente alla porta d'utente, sul retro del 
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C64. Il cavo a piattina multipolare non 
mancherà di dare un tocco di professio¬ 
nalità all'insieme, tuttavia sarà perfetta¬ 
mente adatto anche il normale cavetto 
telefonico multipolare. La linea PC2 


sulla porta d'utente del C64 è l'unica dif¬ 
ferente rispetto al VIC20. In quest'ulti¬ 
mo, utilizzare CB2, situato al piedino 8. 


Tutti gli altri collegamenti sono uguali 
nei due computer. Il collegamento alla 
porta d'utente necessita di un connetto¬ 
re a pettine per circuito stampato, da 12/ 
24 piedini. Potrete utilizzarne anche uno 
più lungo, tagliandone un pezzo con un 
seghetto. La frequenza del quarzo con¬ 
trollerà il tono di voce. 

Le istruzioni allegate al chip consiglia¬ 
no 3,12 MHz, però un quarzo TV per 
burst colore da 3,579545 MHz funzio¬ 
nerà ancora benissimo, con il vantaggio 
di costare poco. 

Utilizzo del sintetizzatore 

Con un piccolo programma BASIC, è 
facile far dire al chip qualsiasi parola in¬ 
glese, utilizzando la tabella di indirizza¬ 


Figura 3. Piste di rame del circuito stampato. 


Figura 2. Disposizione dei componenti 
sul circuito stampato. 
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mento del listato 2 per i numeri dei dati, 
come parte del programma. I numeri de¬ 
vono avere la forma di indirizzi decima¬ 
li. Un libretto, fornito con il chip, forni¬ 
sce un limitato dizionario di parole e le 
istruzioni per farle proferire al chip. 
Viene anche spiegato il modo per for¬ 
mare nuove parole. Per aiutarvi a parti¬ 
re, il programma di listato 1, qui pubbli- 
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cato, farà dire al computer la sua prima 
frase. Ciascuna linea di dati produce u- 
na diversa parola. Potrete cambiare i nu¬ 
meri dei dati per comporre nuove paro¬ 
le ed aggiungere linee di dati per fare 
frasi più lunghe. Accertatevi anche di 
cambiare il "27" nella linea 65, per ade¬ 
guarlo al numero totale di dati da legge¬ 
re. 

Per il C64, dovrete modificare le se¬ 
guenti linee, poiché gli indirizzi delle lo¬ 
cazioni di memoria che controllano la 


ESEMPIO DI PROGRAMMA PER VIC 20 

10 POKE 37138,63 

110 DATA 7,7,16,2:REM AM 

20 FOR J = 1 to 27 

120 DATA24,2:REM A 

30 READ A 

130 DATA 13,23,23,2,42,12,44,0: 

40 POKE 37136,A 

REM TALKIN 

50 POKE 37136,0 

140 DATA 42,15,16,9,49,22,13,51,1,4: 

60 PB = PEEK(37136) 

REM COMPUTER 

70 F = PBAND64 

160 RESTORE 

80 IF F > 64 THEN 60 

170 FORT = 1 TO 500:NEXTT:GOT020 

90NEXTJ 

200 END 

100 DATA24,6,0:REM 1 



porta d'utente sono diversi da quelli del 
VIC 



10 POKE 56579,63 
40 POKE 56577,A 
50 POKE56577.0 
60 PB=PEEK(56577) 


II Kit e il circuito stampato di questa 
realizzazione sono distribuiti dalla I.B.F. 
Casella Postale 154 - 37053 Cerea (VP) 
tei. 0442130833 


Tabella 1. Indirizzi 
dell'elaboratore di voce. 


AA 

24 

HOT 

AE 

26 

HAT 

AR 

59 

ALARM 

AO 

23 

AUGHT 

AW 

32 

OUT 

AX 

15 

SUCCEED 

AY 

6 

SKY 

BB1 

28 

BUSINESS 

BB2 

63 

BUSINESS 

CH 

50 

CHURCH 

DD1 

21 

COULD 

DD2 

33 

DO 

DH1 

18 

THEY 

DH2 

54 

THEY 

EH 

7 

END 

EY 

20 

BEIGE 

EL 

62 

SADDLE 

ERI 

51 

FIR 

ER2 

52 

FIR 

FF 

40 

FOOD 

GG1 

36 

GOT 

GG2 

61 

GUEST 

GG3 

34 

WIG 

HH1 

27 

HE 

HH2 

57 

HOE 

IH 

12 

SIT 

IY 

19 

SEE 

JH 

10 

DODGE 

KK1 

42 

CAN’T 

KK2 

41 

SKY 

KK3 

8 

COMB 

LL 

45 

LAKE 

MM 

16 

MILK 


NN1 

11 

THIN 

NN2 

56 

NO 

NG 

44 

ANCHOR 

OY 

5 

BOY 

OW 

53 

BEAU 

OR 

58 

STORE 

PP 

9 

POW 

RR1 

14 

RURAL 

RR2 

39 

BRAIN 

SH 

37 

SHIP 

SS 

55 

VEST 

TH 

29 

THIN 

TT1 

17 

PART 

TT2 

13 

TO 

UW1 

22 

TO 

UW2 

31 

FOOD 

UH 

30 

BOOK 

VV 

35 

VEST 

WH 

48 

WHIG 

WW 

46 

WOOL 

XR 

47 

REPAIR 

YR 

60 

CLEAR 

YY1 

49 

YES 

YY2 

25 

YES 

ZH 

38 

AZURE 

ZZ 

43 

ZOO 

lOms 

0 

Pause PAI 

30ms 

1 

Pause PA2 

50ms 

2 

Pause PA3 

lOOms 

3 

Pause PA4 

200ms 

4 

Pause PA5 


ELENCO DEI COMPONENTI 


RI 

resistore da 100 kfi 

da 10 |iF, 10 V 

XTAL 

quarzo da 3,12 oppure 

R2, R3 

resistor! da 33 kil 

CU, C12 condensatori ceramici 


da 3,579545 MHz 

CI, C2 

condensatori ceramici 

da 0,1 pF 

1 

connettore a pettine 


da 22 pF 

IC1 elaboratore 


da 12.24 piedini 

C3, C4 

condensatori ceramici 

di voce SP0256-AL2 

I 

zoccolo per circuito 


da 22 nF 

DI diodo per commutazione 


integrato a 28 piedini 

C5 

condensatore elettrolitico 

1N914 




28 































«Computei’flardware_ 

COMPUTER INTERRUPT 

di M. Anticoli 


Con questo piccolo accessorio hardwa¬ 
re autocostruito sarà possibile interrom¬ 
pere l'esecuzione di qualsiasi program¬ 
ma con la semplice pressione di un pul¬ 
sante. Si possono così interrompere nel¬ 
la maniera più semplice anche quei gio- 

+5V 


Come funziona 

Nella porta di espansione si trova un in¬ 
gresso chiamato DMA (Direct Memory 
Access = accesso diretto alla memoria). 
Se a questo piedino viene applicata una 



tensione di 5 V, il processore smette di 
lavorare, cioè si stacca da tutte le linee di 
dati ed indirizzamento e quindi non può' 
accedere nè al bus degli indirizzi, nè al 
bus dei dati. Questo ingresso serve, ad e- 
sempio, per controllare il C64 con altri 
computer. Tutte le schede 
CP/M, nelle quali sia in¬ 
corporato un micropro¬ 
cessore Z80, funzionano 
secondo questo principio. 
Il nostro circuito, come si 
vede dallo schema elettri¬ 
co di Figurai, è formato 
principalmente dai due 
flipflop FF1 e FF2. L'usci¬ 
ta di FF1 commuta a 5 V 
appena viene premuto il 
pulsante e questa tensione 
permane fintanto che il 
pulsante non viene nuova- 


Figura 2. Piste di rame presen¬ 
ti sulle due facce del circuito 
stampato in scala unitaria. 


Figura 1. Circuito elettrico del computer inter- 
rupt. 


chi nei quali finora non era stata inseri¬ 
ta nessuna funzione di arresto. 

Vi dà fastidio quando un gioco non pos¬ 
sa essere interrotto? Ebbene, con il no¬ 
stro piccolo circuito è sufficiente pre¬ 
mere un pulsante per fermare il gioco, o 
qualsiasi altra cosa stia girando nel com¬ 
puter in quel momento. Se volete conti¬ 
nuare, basta premere un'altra volta il 
pulsante e tutto ricomincia. 

Noi lo abbiamo studiato e lo impieghia¬ 
mo per bloccare i giochi onde poterli fo¬ 
tografare da fermi. 
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mente premuto. Il secondo flip flop sin¬ 
cronizza l'attivazione e la disattivazione 
in concordanza con il clock del compu¬ 
ter. Se così non fosse, l'ingresso DMA 


Figura 3. Disposizione dei componenti sulla 
basetta stampata. 



della porta di espansione potrebbe tro¬ 
varsi a livello basso mentre il processo¬ 
re è impegnato in un ciclo di lavoro, e 
questo causerebbe inevitabilmente il 
blocco del computer. 

A processore bloccato, l'uscita 9 di FF2 
risulta alta e il LED illuminato. 


Realizzazione pratica 


Il circuito è talmente facile da costruire 
che non varrebbe nemmeno la pena di 
incidere un circuito stampato. Si potreb¬ 
be benissimo utilizzare una basetta pre¬ 
forata per montaggi sperimentali, con 


intervallo tra i fori di 1/20 di pollice, re¬ 
peribile presso qualsiasi negozio di 
componenti elettronici. Chi invece non 
si fidasse di un cablaggio libero, potrà 
trovare in Figura 2 il disegno delle piste 
di rame di entrambe le facce della baset¬ 
ta e in Figura 3 la relativa disposizione 
dei componenti. 

Volendo evitare di dover incidere en¬ 
trambe le facce della basetta, si potrà a- 


sportare mediante un seghetto la parte 
relativa ai contatti che entrano nel con¬ 
nettore di espansione, sostituendola con 
una striscia incollata di basetta prefab¬ 



bricata, a piste parallele intervallate co¬ 
me i contatti della presa (1/20 di polli¬ 
ce). Gli ingressi e le uscite verranno poi 
collegati alla basetta mediante spezzoni 
di filo conduttore. Il pulsante potrà esse¬ 
re montato direttamente sulla basetta 
preforata, oppure sulla basetta incisa. 


Il Kit e il circuito stampato di questa 
realizzazione sono distribuiti dalla 
I.B.F. Casella Postale 154 - 37053 
Cerea (VR) tei. 0442/30833 


ELENCO DEI COMPONENTI 


Tutti i resistori sono da 1/4 W 5% 

Rl-2 

resistori da 1 kU 

R3-4 

resistori da 10 kO 

RS 

resistore da 330 Q 

CI 

cond. ceramico da 2,2 nF 

C2 

cond. elettr. da 100 pF 16 V 

Dl-2-3 

diodi 1N4148 

FF1+FF2 

doppio flip flop 74LS74 

1 

circuito stampato 
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